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ชุมนุม แบดมินตัน 
วัตถุประสงค์ 
 1 นักเรียนเรียนรู้มารยาทในการเล่นแบดมินตันได้ 
 2 นักเรียนมีทักษะการเคล่ือนไหวเบ้ืองต้นได้ 
 3 นักเรียนมีทักษะการตีลูกในลักษณะต่าง ๆ ได้ 
 4 นักเรียนมีความรู้กติกา และสนุกสนานการในเล่นแบดมินตันได้ 
ขั้นตอนด ำเนินกิจกรรม 
 1 รับสมัครนักเรียนเข้าชุมนุม 
 2 เรียนรู้มารยาทในการเล่นแบดมินตันได้ 
 3 ทักษะการเคลื่อนไหวเบ้ืองต้น การตีลูกในลักษณะต่าง ๆ ได้ 
 4 กติกา และเล่นแบดมินตันได้อย่างสนุกสนาน 
กำรวัดและประเมินผล 
 1 มีเวลาเข้าร่วมกิจกรรมไม่น้อยกว่า 80 % 
 2 ผ่านจุดประสงค์ที่ก าหนดไว้ 
ผลที่คำดว่ำจะได้รับ 
 1 นักเรียนมีเวลาการเข้าร่วมกิจกรรมตามที่ก าหนดไว้ 
 2 นักเรียนมีความรู้ ทักษะ ในการเล่นแบดมินตัน 
 3 นักเรียนมีความสนุกสนานในการเล่นแบดมินตันได้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


